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I. Introduction

Pour la cinquième année consécutive grâce l’engagement de chacun et de l’Astech, le concours robotique GEII se déroulera à Vierzon (18000) du 1er au 3 juin 2006.

Cette année se présente d’abord avec un bilan encourageant :

· augmentation de la participation des équipes IUT robotique, des participants et du nombre de robots inscrits pour la campagne 2005;

· un environnement (ambiance, stand, restauration, hébergement) apprécié de tous ressort de l’enquête de l’après-concours ;

· chaque année, tous les participants dont les enseignants apprécient le fait que le vainqueur de l’édition soit différent (Cherbourg en 2005, Béthune en 2004, Montpellier en 2003 et Cachan en 2002) et que ceci reste vrai aussi pour les autres prix.

Mais avec de réelles sources de découragement :

un désengagement des industriels continuels pour cette manifestation (depuis l’année 2002, une année phare par une participation des industriels à la hauteur de 16000 € l’organisation du concours évalue une perte sèche de 12000 € pour l’année 2006 par rapport à l’année 2005 : ce qui représente 75% des subventions en moins;

· une incertitude sur les subventions européennes via les fonds Leader + qui s’évalue à 7000 € pour l’année 2005-2006 au lieu de 14100 € pour l’année 2004-2005.

le très peu d’intérêt porté par l’ADIUT à une telle manifestation (l’année dernière un stand lui était réservé et fut laissée à l’abandon le long de la manifestation). Ce concours n’est pas celui d’un département mais celui d’étudiants d’IUT s’exprimant sur un projet réel avec un nouvel outil pédagogique. Au delà du concours nos étudiants se rencontrent, communiquent et parlent autour d’eux des études dans l’enseignement supérieur grâce à ce support. Il apparaît alors légitime qu’un tel projet d’ampleur nationale soit soutenue par ces pairs et que l’ADIUT affirme une volonté de soutenir une cause.

· un épuisement de la part de notre partenaire l’association Astech un des piliers du concours pour arriver à boucler le budget chaque année.

L’ensemble du comité ne peut que déplorer cette situation et compte sur chacun d’entre vous pour faire part à votre chef de département et votre directeur d’IUT de la situation.

Il devient urgent d’agir afin que cette manifestation perdure et puisse toujours être organisée dans les meilleurs conditions.

La recherche de sponsors pour l’Astech, des efforts financiers de la part des départements et des IUTs sont des pistes à exploiter.

Pour assurer la pérennité de ce concours, le comité d’organisation a décidé une augmentation des frais de participation et une diminution de la prise en charge des élèves par l’Astech.

II. Informations sur l’organisation du concours 

Un robot inscrit au concours donne droit à deux étudiants et un professeur pris en charge par l’Astech et sera facturée à chaque département 400€.

L’inscription d’un robot supplémentaire sera facturée 200€, et ne comprend que les frais de logistique inhérents à sa propre participation.

Un département GEII ne peut inscrire que deux robots et ne faire participer que six étudiants avec les moyens logistiques supportés par l’Astech.

Néanmoins le comité d’organisation peut autoriser la participation d’équipe invitée et les départements GEII peuvent apporter un financement pour les étudiants excédentaires.

Ainsi, au-delà des deux étudiants inscrits avec un ou deux robots, l’Astech peut prendre en charge des étudiants supplémentaires (jusqu’à 4) contre un financement de la part du département.

Pour les étudiants inscrits avec le ROBOT

Pour les deux étudiants inscrits avec le robot, l’Astech assurera  :

· le remboursement du trajet à hauteur de 70%du tarif SNCF ;

· la prise en charge de la restauration pendant les trois jours (petit déjeuner, déjeuner, dîner).

· La prise en charge de l’hébergement mais pas du nécessaire du couchage.

Pour les professeurs

L’ASTECH assurera  :

· La prise en charge uniquement de la restauration pendant les trois jours ( déjeuner, dîner ).

· Vous devez faire prendre en charge les frais d’hébergement par votre établissement.

Pour les étudiants supplémentaires

L’ASTECH assurera contre un somme de 50 € par étudiant : (4 élèves maximums par IUT)

· la prise en charge de la restauration pendant les trois jours (petit déjeuner, déjeuner, dîner ).

· la prise en charge de l’hébergement mais pas du nécessaire du couchage.

· Ce coût est indivisible.

· Le coût du transport est soit à la charge de l’étudiant ou soit à la charge de son département.

III. Évolution du règlement

Cette année, le comité d’organisation a décidé de faire évoluer le règlement en 3 points :

1. L’indicateur stop figure

Un indicateur ‘stop figure’ avec la piste du robot est matérialisé sous forme de deux portions de piste perpendiculaire de 25 cm de long, placé sur une ligne droite du côté droit de la piste (cf. figure1). Une fois l’indicateur ‘stop figure’ détecté, le robot devra effecteur au choix :

· un arrêt, ceci donnera lieu à un bonus de 5 secondes

· un arrêt plus une marche arrière, ceci donnera lieu à un bonus de 10 secondes

· un tour sur lui même, ceci donnera lieu à un bonus de 15 secondes

· Les temps ne sont pas cumulables.

	
[image: image1.wmf] l=25cm

 a

 a

 a

 a


Figure 1 : indicateur ‘stop figure’


2. Le raccourci pointillé

Sur l’un des parcours, un raccourci est mis en place : son trajet est matérialisé par des pointillés (20 cm blanc 10 cm noir 20 cm blanc) ; il est signalé 30 cm en avant par une portion de piste, placé en angle droit, à gauche de la piste initiale (cf. figure2). Si ce raccourci évite une boucle, le plot central n’est pas à contourner.
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Figure 2 : raccourci pointillé


3. Le bonus d’arrivée : la balle de Ping Pong

Un bonus d’arrivée est mis en place un fois que le robot a fait tomber la première barre. Pour obtenir ce bonus de 15 secondes le robot devra déposer une balle de ping pong dans un carton de papier A4 rempli de coton et placé à 20 cm de la deuxième barre (cf. figure3).
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Figure 3 : raccourci pointillé
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