Version du 23 mai 03


Organisation des jurys du concours robot

Grand Jury :

* Michel Aufauvre, Astech

* Laurent Barthès, Vélizy

* Bernard Caron, Annecy (Président)

* Xavier Kestelyn, Lille

* Lionel Leduc, Angers

* Bertrand Manuel, Cachan

* Loïc Viel, Cherbourg

* Pierre Suzeau, Le creusot

Marque :

* Chambrin Jean-Yves, Tarbes

Vendredi 6 juin de 14h à 16H00

Présentations orales

Merci de respecter les horaires

Jury 1: 
Jouglet David, Béthune



Hussaud Pascal, Aisnes-Soissons



Klain Olivier, Cachan

Robots : 
14h00 
Villeurbanne 1





14h25 
Vélizy





14h50 
Troyes





15h15 
Tours





15h40 
Toulouse





16h00 fin obligatoire

Jury 2 : 
Bouysse Philippe, Brive



Thierry Suaton, Annecy



Pierre-Yves Cresson, Béthune 

Robots : 
14h00 
Villeurbanne 2





14h25 
Tarbes 1





14h50 
Chartres





15h15 
Strasbourg





15h40 
Salon de Provence





16h00 fin obligatoire

Jury 3 :
Vrignat Pascal Châteauroux



Propriol françois, Cherbourg



Dumur Gérard, Créteil

Robots : 
14h00 
Toulon 2





14h25 
Tarbes 2





14h50 
Nîmes 1





15h15 
Nice 1





15h40 
Nancy brabois 1





16h00 fin obligatoire

Jury 4 :
Begot Stéphane, Châteauroux

Fried Georges, Créteil

Philippe Meyne, Evry

Robots : 
14h00 
Toulon 1





14h25 
Nîmes 2





14h50 
Nice 2





15h15 
Nancy Brabois 2





15h40 
Mulhouse





16h00 fin obligatoire

Jury 5 :
Lambeye Yves, Grenoble IU1



Goulet Pierre, Le Creusot



Moulin Michel, Marseille

Robots : 
14h00 
Montpellier





14h25 
Marseille 1





14h50 
Longwy





15h15 
Lille





15h40 
Angers




16h00
fin obligatoire

Vendredi 6 juin de 16h05 à 18H10

Présentations orales
Merci de respecter les horaires

Jury 6 :
Jean-Claude Castro, Grenoble IUT2



Hochmuth X-F, Montpellier 



Petitjean Cyrille, Mulhouse



Robots :
16h05
Marseille 2





16h30
Le Creusot





16h55
Evry 1





17h20
Créteil 1





17h45
Cherbourg 1





18h10
fin obligatoire

Jury 7 :
Jacquot Pierre-Alain, L’Isle d’Abeau



Nardi Dominique, Nancy



Barat Christian, Nice



Robots :
16h05
Brive





16h30
Evry 2





16h55
Créteil 2





17h20
Cherbourg 2





17h45
fin obligatoire

Jury 8 :
Lionel Buathier, Isle d’Abeau



Jehl Jean-Marie, Nancy



Giamarchi Frédéric, Nîmes



Robots :
16h05
Châteauroux 1





16h30
Bordeaux





16h55
Béthune 1





17h20
Annecy 1





17h45
fin obligatoire

Jury 9 :
Gilliard Hughes, Toulouse



Pascal Bouron, Villeurbanne



Lallemand Jean-françois, Salon de Provence



Robots :
16h05
Grenoble IUT2 robot 2





16h30
Châteauroux 2





16h55
Cachan 1





17h20
Béthune 2





17h45
Annecy 2





18h10
fin obligatoire

Jury 10 :
Martz Jean, Strasbourg



Arlotto Philippe, Toulon



Besse Dominique, Tours



Robots :
16h05
Grenoble IUT2 robot1





16h30
Grenoble IUT1





16h55
Cachan 2





17h20
Isle d’Abeau





17h45 fin obligatoire

Vendredi 6 juin de 16h30 à 17H45

Qualifications sur piste

Merci de respecter les horaires

Jury 1: 
Jouglet David, Béthune



Hussaud Pascal, Aisnes-Soissons



Klain Olivier, Cachan

Robots : 
16h30 
Villeurbanne 1





16h45 
Vélizy





17h00 
Troyes





17h15 
Tours





17h30 
Toulouse





17h45 fin obligatoire

Jury 2 : 
Bouysse Philippe, Brive



Thierry Suaton, Annecy



Pierre-Yves Cresson, Béthune 

Robots : 
16h30 
Villeurbanne 2





16h45 
Tarbes 1





17h00 
Chartres





17h15 
Strasbourg





17h30 
Salon de Provence





17h45 fin obligatoire

Jury 3 :
Vrignat Pascal Châteauroux



Propriol françois, Cherbourg



Dumur Gérard, Créteil

Robots : 
16h30 
Toulon 2





16h45 
Tarbes 2





17h00 
Nîmes 1





17h15 
Nice 1





17h30 
Nancy brabois 1





17h45 fin obligatoire

Jury 4 :
Begot Stéphane, Châteauroux

Fried Georges, Créteil

Philippe Meyne, Evry

Robots : 
16h30 
Toulon 1





16h45 
Nîmes 2





17h00 
Nice 2





17h15 
Nancy Brabois 2





17h30 
Mulhouse





17h45 fin obligatoire

Jury 5 :
Lambeye Yves, Grenoble IU1



Goulet Pierre, Le Creusot



Moulin Michel, Marseille

Robots : 
16h30 
Montpellier





16h45 
Marseille 1





17h00 
Longwy





17h15 
Lille





17h30 
Angers





17h45
fin obligatoire

Vendredi 6 juin de 14h15 à 15H30

Qualifications sur piste

Merci de respecter les horaires

Jury 6 :
Jean-Claude Castro, Grenoble IUT2



Hochmuth X-F, Montpellier 



Petitjean Cyrille, Mulhouse



Robots :
14h15
Marseille 2





14h30
Le Creusot





14h45
Evry 1





15h00
Créteil 1





15h15
Cherbourg 1





15h30
fin obligatoire

Jury 7 :
Jacquot Pierre-Alain, L’Isle d’Abeau



Nardi Dominique, Nancy



Barat Christian, Nice



Robots :
14h15
Brive





14h30
Evry 2





14h45
Créteil 2





15h00
Cherbourg 2





15h15
fin obligatoire

Jury 8 :
Lionel Buathier, Isle d’Abeau



Jehl Jean-Marie, Nancy



Giamarchi Frédéric, Nîmes



Robots :
14h15
Châteauroux 1





14h30
Bordeaux





14h45
Béthune 1





15h00
Annecy 1





15h15
fin obligatoire

Jury 9 :
Gilliard Hughes, Toulouse



Pascal Bouron, Villeurbanne



Lallemand Jean-françois, Salon de Provence



Robots :
14h15
Grenoble IUT2 robot 2





14h30
Châteauroux 2





14h45
Cachan 1





15h00
Béthune 2





15h15
Annecy 2





15h30
fin obligatoire

Jury 10 :
Martz Jean, Strasbourg



Arlotto Philippe, Toulon



Besse Dominique, Tours



Robots :
14h15
Grenoble IUT2 robot1





14h30
Grenoble IUT1





14h45
Cachan 2





15h00
Isle d’Abeau





15h15 fin obligatoire

Vendredi 6 juin

Essais libres

20h 24h

Surveillance des pistes :

20h-22h

Jury 11 :
Hugel Vincent, Vélizy



Petit Eric, Villeurbanne

Henry Laurent, Chartres

22h-24h

Jury 12 :
Negro Olivier, Vélizy



Bruno Sohier, Chartres

Pignol Stéphane, Toulon

Samedi 7 juin de 8h30 à 9H
Repêchage qualification piste

Les jury ayant des robots à repêcher sont priés d’être présents sur les pistes

Qualification par point

Organisation d’une série :

· un ensemble de 8 (le chiffre peut légèrement varier) équipes est appelé ¼ d’heure avant le début des épreuves. Chaque série dure 1heure.

· Elles se présentent au complet avec le robot et doivent rester dans la zone d’attente à droite de la sono

· 2 équipes de cet ensemble sont appelées pour la première rencontre qui se fait en 2 manches (chaque robot fera les 2 départs de la piste)

· quand les 2 équipes ont terminé, elles rejoignent la zone d’attente

· 8 rencontres sont organisées dans cet ensemble, chaque robot fera donc 2 rencontres.

A la suite des 8 rencontres, un nouvel ensemble de 8 équipes est appelé par tirage au sort sur les équipes n’ayant pas encore concouru.

Lorsque toutes les équipes ont  concouru, une deuxième série est alors relancée.

Samedi 7 juin de 9H-12h
9h :
Jury 1

10h :
jury 2

11h :
jury 3

Samedi 7 juin de 12H-18h
14h :
jury 4

15h :
jury 5

16h :
jury 6

17h :
jury 7

Samedi 7 juin de 20H-24h
20h :
jury 8

21h :
jury 9

22h :
jury 10

23h :
jury 11
Dimanche 8 juin de 9H-12h
9h :
jury 12

10h :
jury 1

11h :
jury 2

Dimanche 8 juin de 12H-18h
14h :
jury 3

15h :
jury 4

16h :
jury 5

17h :
jury 6

Elimination directe

Les rencontres se font en 4 manches en intervertissant les départs des robots à chaque manche

Dimanche 8 juin de 20-24h
Elimination directe en 2 fois 2manches des 16 meilleurs robots

Précisions pour les jurys

Précisions sur le chronométrage :

· le jury est composé de 2 chronométreurs et d’un commissaire donnant le top départ par un coup de sifflet, ce dernier est chargé de transmettre les temps à la marque.

· en cas de pénalité pour non respect de la priorité à droite, cette pénalité est incluse dans le temps du robot, c.-a.-d. qu’il partira un temps égal à la pénalité (ou la somme des pénalités) après le top départ

· le chronométrage s’arrête dès que la première barre touche le sol sur au moins un point

Les pénalités :

Il y a deux pénalités (qui peuvent se cumuler) :

· non arrêt en fin de trajectoire (10 s)

· faire tomber la deuxième barre (10 s)

Les bonus :

Il y a deux bonus :

· lorsqu’un robot fait une manœuvre (même courte) d’évitement pour laisser la priorité à droite et que sans cette manœuvre il y aurait eu percussion

· lorsqu’un robot choisit de partir sans être sur la  piste (départ A) 

La marque :

Indiquer les temps :

· temps de parcours (celui-ci contient l’éventuelle pénalité de non respect de priorité puisque le robot a été retardé dans son départ)

· somme des bonus

· somme des pénalités

Remarques et cas particuliers :

· les temps sont indiqués en seconde et arrondis à la seconde la plus proche (2,5s donnant 3s)

· un robot qui ne se présente pas : indiquer une pénalité de 360 s

· un robot qui dépasse 240s, indiquer le temps réel et les pénalités/bonus, le logiciel calculera un temps maxi de 240s 

Choix du départ

Rappel : il y a deux départs possibles : sur la piste (départ B) ou avant le début de la piste (départ A)

· le robot qui est prioritaire lors du premier croisement choisit en premier sa stratégie de départ

· le robot non prioritaire lors du premier croisement choisit ensuite sa stratégie, l’autre robot ne pouvant plus changer sa stratégie.

Cette stratégie ne peut être changée pour toute la manche (si par exemple un nouveau départ est rendu obligatoire suite à un non respect de priorité)

Réglages avant départ :

Il sont autorisés (parcours d’une partie de la piste, programmation, modification de la stratégie du robot), le jury doit être vigilant pour que ce temps ne soit pas prohibitif.

Les démarrages :
· les manipulations sont interdites dès que le robot a démarré

· La piste et ses abords sont interdits à toute personne sauf : les jurés, l’animateur, l’étudiant qui lance le robot et qui récupère le robot

Les arrivées :
· le même étudiant qui a lancé le robot, le récupère sur ordre de son chronométreur

· Il est interdit de se placer en face de l’arrivée du robot

Les priorités :

· si une priorité n’est pas respectée mais que les 2 robots continuent leur parcours (simple touchette) le robot non prioritaire est pénalisé mais la manche continue. Si l’un des 2 robots devient incontrôlable, un nouveau départ est organisé en appliquant un retard supplémentaire au robot ayant refusé la priorité

· si un robot ayant perdu sa route gène l’autre robot, on considère que c’est un non respect de priorité et la règle de la priorité à droite s’applique (pénalité et retour au départ)

Robot dangeureux

Si la stratégie d’un robot est particulièrement dangereuse et risque de détériorer l’autre robot, le jury peut décider de le disqualifier

Régles applicables en phase de qualification à points :

· si un robot ne démarre pas après avoir retiré le jack, des manipulations sont permises par les étudiants pour permettre son démarrage

Règles applicables en phase d’éliminations directes

· L’étudiant qui démarre le robot se place en dehors de la piste

· L’étudiant qui lance le robot doit immédiatement se mettre à distance de la piste

· Lors d’une même manche et après 2 parcours, si les 2 robots n’ont pu être chronométrés, les 2 robots non chronométrés emprunteront le parcours l’un après l’autre en tenant compte des pénalités de refus de priorité.

· Intervention de toute nature sur le robot après avoir enlevé le jack : 4 mn de pénalité

Autres pénalités :

· équipier qui pénètre sur la piste : 10 s de pénalité

· équipier qui se rapproche de la piste avant l’ordre d’un des jurés : 10 s de pénalité

Concours robots Vierzon 2003


